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LOGO-iikoly

PEXESO, LOGICKE RADY, OBRAZKOVE SUDOKU,
NAZVOSLOViI, NAMETY NA PRACI S OBRAZKY,
GRAFICKE ZNAZORNENI DELKY SLABIK,
MALOVANI VE CTVERCOVE SITI
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UCENI S NAPADEM



OBSAH SOUBORU

e Obrazkové pexeso
- VSechny obrazky obsahuji v ndzvu pismenko R.
- Obrazky pouzijte 1 k dal§im aktivitam, jejichZ seznam naleznete niZe.
e Nazvoslovi
- Pojmenovani obrazki z hry pexeso. MiiZzete vyznacovat prvni a posledni hlasku slova. MiiZete krouzkovat, kde se nachazi
pismeno r nebo piifazovat nazev ke spravnému obrazku.
e Logicke rady
- Ukolem déti je pokracovat v logickych fadach. Obrazky dokresluji do volného fadku.
e Obrazové sudoku
- Obrazové sudoku slouzi k procviceni logického uvazovani a pozornosti. Na prvni strance je vyieSené sudoku a pravidla. Na
dalSich stranach naleznete sudoku, kam déti dolepi obrazky z nabidky.
e Urcovani dé¢lky slabiky

e Malovani ve ¢tvercoveé siti

Naméty na praci s obrazky
1. Pojmenuj obrazky, které vidis pfed sebou. (ndpovédu najdes v nazvoslovi)
2. U kazdého obrazku urci prvni a posledni hlasky.

3. U kazdého obrazku urci prvni a posledni slabiky.



. Vymysli vétu, ve které pouzijes obrazek z nabidky.

. Najdi a ukaz obrazek na kterém je ... (napf. rajce).
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6. Vytleskej nazvy obrazk, které vidi$ pied sebou.

7. Ptitad’ spravné grafické zndzornéni délky slabik ke kazdému obrazku.

8. Zkus vymyslet k n¢kterym obrazktim rymy.

9. Ukaz vSechny obrazky, které zacinaji na r.

10. Najdi ,,zasifrovany* obrazek. Dospély hlaskuje O-H-R-A-D-A

11.Seskup obrazky do skupin podle poctu slabik. (slova jednoslabi¢na, dvojslabi¢na...)

12. Rad’ obrazky za sebou tak, jak diktuji. (napt. rajée, rys, zirafa ...) Obrazky fadime zleva doprava.

13. Roztiid’ obrazky podle vyznamovych okruhti. (napi. zvirata, véci

14. Najdi a ukaz ry¢, ktery obrazek je vlevo od ryce a ktery vpravo?, potraviny...)

15. Rad’ obrazky podle pokyntl. (napf. pred sebe dej Zirafu, tésné za Zirafu poloz trpaslika, pied Zirafu poloZ draka, mezi Zirafu a
draka poloz radio...)

16. Vyskladej pted sebe 5 obrazkii. Spocitej je. ProcviCuj: o jeden ménég, o dva vice, tfi ptiddm, rozdélit na polovinu...

17. Porovnavani - na které strané je vice a na které¢ mén¢ obrazki? Kolik musim ptidat, aby jich bylo na obou stranach stejné?

18. Vyskladej obrazky do fady. Pojmenuj prvni obrazek, pojmenuj ¢tvrty obrazek, pojmenuj predposledni obrazek.

19. Podivej se na 5 obrazku, zavii o¢i. Dokazes je vSechny vyjmenovat?

20. Podivej se na obrazky a pokus se je vSechny zapamatovat. Ktery obrazek zmizel? Které obrazky jsou na jiném misté?









RADIO RAJCE ROHLIK | RUKAVICE RYS TRAKTOR
TRPASLIK | SVETR RYBA KACER PERO TRIKO

RYBIZ PETRZEL | TRAMVAJ | BROSKEV DRAK OHRADA

SRDCE STROM VRABEC |KARIMATKA| ZIRAFA | SURIKATA







SUDOKU - PRAVIDLA SUDOKU — RESENI

Hru sudoku tvofti ¢tverec, ktery ma ¢tyti fadky a Ctyti sloupce.

Ctverec je rozdé€len na ¢tyfi mensi ¢tverce. VaSim ukolem je

logicky doplnit chybéjici obrazky tak, Ze se obrazky nebudou
opakovat na Fadku, v sloupci a v mensim ¢tverci.

V kazdém tadku muze byt kazdy obrazek pouze jednou.

V kazdém sloupci miize byt kazdy obrazek pouze jednou.

V kazdém malém ctverci mize byt kazdy obrazek pouze jednou.
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